Appar pa Apps@work- gratis inom kommunen

Matematik

Bugs and buttons spel tranar framforallt finmotrik, sortering, siffror, bokstéver och
farger. Ju mer man klarar desto svarare blir det. Klarar man inte en niva blir det
lattare igen. L&mplig for forskolebarn och F-klass.

- 491 Bugs and Numbers tranar t ex monsterigenkanning, klockan, vikt, langd, enkla
S braktal, siffror och former, hoger/vanster, addition och jamforelser i 17 olika spel.
) Lamplig fran 5-7 ar.

"‘ Djungelbrak tranar braktal och alla tal visualiseras med hjélp av pajdiagram.

%‘v Appen innehaller flera olika djungeldjur med tillhérande ljud som visar och later
olika beroende pa om man gjort ratt eller fel. Man kan trana pa att namnge brak,
jamfora tva braktal, konvertera mellan oegentliga och blandade braktal samt addera
och multiplicera med braktal.

Djungelgeometri tranar olika geometribegrepp, samt anvandning av linjal och
gradskiva. Appen bestar av atta olika kategorier: Linjematt, Linjetyper, Linjepar,
Formnamn, Formmatt, Vinkel, Vinkeltyper och Vinkelpar. Dessutom finns en
sérskild kategori som kallas ”Lar dig”, dar man l&ra sig alla delar som appen tar upp
och fa alla begreppen forklarade.

Djungelmynt innehaller olika 6vningar for att lara sig kanna igen, jamfora, rakna
och ge ratt vaxel med svenska mynt. Spelet har tre svarighetsnivaer.

Djungeltid tranar olika satt att lara sig klockan. Man kan vélja om man vill arbeta
med heltimmar, halvtimmar, minuter eller romerska siffror. Appen har flera delar,
dar man kan lista ut vilken tid klockan visar, stélla klockan pa en viss tid, rakna ut
tidsskillnaden mellan tva klockor eller justera en klocka framat eller bakat beroende
pa instruktionerna.

Dragonbox Algebra 12+ dr en app som lar ut ekvationslosning pa ett lekfullt satt.
Appen tranar manga olika algebraiska operationer, som parenteser, teckenbyte,
division och faktorisering. Allt i formatet av ett Klurigt spel med vaxande drakar.
De forsta banorna fungerar fran 7 ar, men appen riktar sig huvudsakligen till elever
fran 12 ar.

DragonBox Big Numbers Det har &r ett roligt och omfattande spel dar man far
lara sig och trana pa att addera och subtrahera sma och stora tal med uppstéllningar
och tiotalsévergangar.

1Q Safari math tranar de fyra rdknesétten. Spelaren kan vélja mellan fyra olika
delar; Ovningar, Lektioner, Test och Minispelen Skattjakt, Bubbelmatte och
Memory. I Skattjakt skall man pé tid lanka ihop ”’par” genom att trycka eller dra
ett streck mellan dem. | Bubbelmatte géller det att spracka den sapbubbla som
innehaller ratt svar pa fragan. | Memory samlas poang i klassiskt memoryspel.




King of Math junior introducerar matematik pa ett lattillgangligt och inspirerande
satt. Spelet innehéller olika bocker” dar svarighetsgraden okar efterhand, men
spelaren har gott stod av bilder. Bockerna innehaller foljande omraden: addition,
subtraktion, multiplikation, division, geometri, jamfora, mata, pussel och brak.

a M King of Math &r en fardighetstraningsapp som ar uppbyggd som ett spel. Valj en
3 manlig eller kvinnlig karaktar, borja som bonde och levla upp din karaktéar genom

el att svara pa mattefragor och samla hogre poang. Innehaller addition, subtraktion,
multiplikation, division, rakneléra, geometri, brak, potenser, statistik och
ekvationer.

P King of Math 2 tranar huvudrakning och problemldsning pa ett engagerande sétt.
_1"’ Hela spelet omfattar fem varldar med 125 banor. For varje varld introduceras
2 problem inom ett nytt omrade som till exempel addition, subtraktion, multiplikation

och division.

2} Mattemums Rakna godis och mata ménniskor tills de far en sockerchock!
¢ Valj mellan tre olika spel, raknesatt, nummerquiz och packa godis. Har tranas laga
och hdga tal, ental, tiotal och hundratal samt de fyra réknesatten.

Moji klockis har olika klockdvningar for att trana den analoga klockan.

Moji tidsomvandlare anvands for att trana omvandling fran digital tid till analog
tid och tvartom.

it Moji Bingo Math- Ova pa att rdkna i huvudet och fyll bingorutan. Appen tacker in
de fyra raknesatten och man kan aven addera prickar pa tarningar eller matcha ihop
den analoga klockan med den digitala. Det finns fyra olika svarighetsgrader.

@ Nomp - Ova olika matematikmoment: siffror, de fyra raknesatten, geometri,
=~ klockan, ordning och métt (volym, langd, vikt). Allt &r systematiskt uppbyggt med
@) symboler och férklaringar och det &r l4tt att hitta den niva och det moment man
soker.

Number pyramid Har tranas huvudrdakning med addition och subtraktion. Talet i

A toppen av pyramiden & summan av de tva talen undertill. De i sin tur & summan
av sina respektive underliggande tal och sa vidare. Lamplig for F-ak 4.

Parama Matte 1- Hela arskurs 1 i matematik tranar taluppfattning och
1 ‘i matematiska begrepp pa manga olika sétt. Genom att l6sa de olika
A matteuppgifterna hjalper man till att fa det nedlagda nojesfaltet att ater komma till
liv. Det finns &ven en problemlésningsdel som inte riktigt &r en del av spelet utan
mer till for att utmana vidare i det matematiska tankandet.



Quick Math - Multiplication Table & Arithmetic Game tranar de fyra
raknesétten och algebra. Manga olika svarighetsgrader gor appen lamplig for

‘ >
@=lP 3skurserna F-6.

Rakneapan passar bra for att Gva upp sin snabbhet pa de fyra raknesatten.

Det géller att ta sig till banangrottan fére gapiga apan och aterlamna de stulna
skatterna genom att ta sig igenom fem 6ar med totalt 65 nivaer av addition,
subtraktion, multiplikation och division. Genom att svara ratt pa olika mattetal kan
man skjuta ner eller ta sig forbi motstandare langs med végen. Det finns fem
hastighetsnivaer och maéjlighet att uppgradera sin figur med olika funktionsdrakter.

Raknerattan - I den har appen finns 6 olika nivaer dar man, genom siffror och
mynt, kan dva pa grundldggande matematik. Man 6var pa siffrorna noll till nio,
addition, subtraktion och storre/mindre an. Lamplig for forskoleklass och bdrjan av
ak 1.

Skip Counting trénar talféljder och réakning upp till 100 i olika steg, t ex tre-
hopp, fem-hopp, tio-hopp som hjélp infor rakning med de fyra rdkneséatten.

Tiokompisar -Trana pa fler talkamrater 4n summan 10. Man kan valja 5, 6, 7, 8, 9,
20, 25, 30, 40, 50, 75, 100 och 1000. Appen tranar talkamrater pa tre olika roliga
satt, bade sjalv och med vannerna i ett bradspel, en patiens och ett memory.

Tower Math trénar de fyra raknesétten. En elak trollkarl har forvandlat alla siffror
till monster och det galler att befria siffrorna innan de forflyttat sig langs hela
spelplanen och forsvinner ut fran skarmen. Maltavlor finns utplacerade pa olika
platser och pa dessa bygger man torn som kan skjuta pa siffrorna. Efter hand som
man klarat en bana lases nasta bana upp.

Programmering

ScratchJr ar en app for enkel programmering.

Med hjélp av olika grafiska kommandon bestdammer man vad och nar saker skall
handa och kan pa detta satt skapa interaktiva beréttelser eller spel. Det finns massor
med fardiga karaktarer och bakgrunder och man kan dven andra dessa eller mala
egna. Karaktdrerna styr man med hjélp av olika grafiska kommandon som man
kombinerar efter varandra i sekvenser/kedjor.

Blue-Bot

X s Med hjélp av denna app kan du programmera och styra golvroboten Blue-Bot att ga
St dit du vill.

Lightbot &r en problemldsningsapp dér barn kan léra sig grundlaggande
programmering utan nagra forkunskaper. Appen ér uppbyggd som ett spel med sju
olika varldar bestaende av sju banor vardera.



